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BIENVENUE 
           A SAINTES 

Directrice adjointe Mission Locale de la Saintonge

ZOHRA CHAKORI
Chargée de projets Mobilité Internationale Maison
Départementale de la Mobilité Internationale
Coordinatrice du projet

FABIENNE GIMON

Contact Mission Locale de la Saintonge : 05.46.97.49.50

Nous vous souhaitons la bienvenue à Saintes !
Au cours de ces 3 semaines d'immersion en terre saintongeaise, vous allez pouvoir
expérimenter et développer des compétences dans le cadre de ce projet inédit, mis en
place grâce au partenariat entre nos deux pays.
Les partenaires investis dans ce projet se font une joie de vous accueillir, afin de vous
transmettre et de partager le programme pédagogique et ludique qu'ils ont élaboré
pour vous.
Ce séjour sera également l'opportunité de découvrir Saintes mais aussi différents lieux
de notre Département, de notre Région.

Donc amusez-vous et profitez de cette parenthèse saintaise !

THIERRY ADONIS
Directeur Mission Locale de la Saintonge



PROGRAMME

Le programme de "la cabine numérique" propose sur 3 semaines,
différents ateliers au sein des structures partenaires (Fablab "Le Kube ",
association Coyote Minute...). 
Le fil conducteur choisi est la découverte du patrimoine Saintongeais
Gallo-Romain, à travers de l'improvisation théâtrale puis la réalisation
de minis-film,  la création d'un Escape-game numérique et d'une
marque de vêtement.

OBJECTIF

Le Pôle innovation- Fablab "Le KUBE" 
L'association théâtre Coyote Minute
Service Patrimoine Ville de Saintes, 
CDA de Saintes
Créateur Ben D.O.S

La Maison Départementale de la Mobilité Internationale et ses
partenaires ont élaboré ce programme ludique, pédagogique et de
découverte culturelle



PROGRAMME

PROGRAMME Bendos
Création d'une marque de vêtement 
( brainstorming, mood board...),
Trouver une identité graphique (photoshop, illustrator), 
Avoir une cohérence avec les impressions et le textile à 
 disposition. 
Impression sur textiles, testés, essayage de des textiles. 

32,24%
Conceptualisation d’un Escape Game
Validation du format et des caractéristiquesde l’Escape
Game
Définition du parcours de jeu et temps de résolution
Création des énigmes
Définition et répartition des tâches 
(au besoin création de groupes de travail)
Présentation des machines et initiation si nécessaire
Atelier pratique et créatif pour fabriquer l’Escape Game
avec utilisation des machines et des outils tout en étant
encadré par le fab-manager
Création possible de Goodies (porte-clés, marque-
page, etc.) en relation avec le séjour

PROGRAMME POLE INNOVATION / LE KUBE

En collaboration avec le service patrimoine de la ville
Écriture et réalisation de mini-films sur le patrimoine de
la ville de Saintes (type «la petite histoire de France» ) .
Ces productions serviront pour l’Escape Game créée par
le Kube et aussi seront diffusées lors du Festival sur la
place ou à emporter et aussi lors des journées du
patrimoine .

PROGRAMME COYOTE MINUTE / SERVICE PATRIMOINE
DE LA VILLE DE SAINTES



AUBERGE DE JEUNESSE
2 Pl. Geoffroy Martel, 17100 Saintes

ABBAYE AUX DAMES
11 Pl. de l'Abbaye, 17100 Saintes

du 17 au 21 Avril - du 23 au 27 Avril 
du 28 au 04 Mai

AUBERGE DE JEUNESSE 
Av. des Minimes, 17031 La Rochelle
du 21 au 23 Avril

HÉBERGEMENT

le 27 Avril - le 04 Mai



VISITES & DÉCOUVERTES

SAVING MONEY

Découverte de Saintes

Découverte de La Rochelle

Découverte du FUTUROSCOPE
29 Avril 

week-end du 21 au 23 Avril 

19 Avril 




